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Ogretim Uyeleri Kasim Tasdemir

Web sayfasi

Icerik Bu ders, goriinti olusumu, kamera goriintiilleme geometrisi, 6znitelik tespiti ve
eslestirme, hareket kestirimi ve takibi, goriintii siniflandirmasi, sahne anlama ve
sinir aglari ile derin 6grenme konularini iceren bilgisayarh goriiye giris
niteligindedir. Dersin odak noktasi, derste kullanilan yontemlerin yaklasimlarini
ve matematigini gelistirmek ve daha sonra projelerle teori ve pratik arasindaki
farklar1 6grenmek.

Amaglari - Goruntd ile ilgili hesaplamalarin teorik ve pratik yonlerini tanimak ve
tanimlamak. Bilgisayarli gorti ile insan goriisii arasindaki baglantiy1 kavramak,
- Gorilintii olusumu ve goriinti analizinin temelini tanimlamak. 2 ve 3 boyutlu
bilgisayarl goriiniin temellerini anlamak.
- Bilgisayarli gorii alaninda yer alan baslica teknik yaklasimlari tanimak.
Gortntiilerde kayit, hizalama ve esleme i¢in kullanilan gesitli ydntemleri
aciklamak.
- Goriinttlerden nesne ve sahne siniflandirmasina yol agan gelismis konseptler
hakkinda bilgi sahibi olmak.

Ogrenme LO1- Modern bilgisayarl gorii teorisinin temellerini, problemlerini ve en son

Ciktilar: gelistirilen ¢éziimlerini anlamak
LO2- Bazi temel bilgisayar goriisii algoritmalarini uygulamak ve test etmek, or.
goriintt filtreleme, restorasyon, goriintii segmentasyonu, kamera kalibrasyonu...
LO3- Bilgisayarli gorii algoritma ve sistemlerinin olusumunu ve entegrasyonunu
elestirel bir bakis acisi ile analiz etmek ve degerlendirmek.
LO4- Arastirma projesi, proje raporu ve sunum yoluyla ¢alisan bir bilgisayarh
gorii sistemini tasarlamak ve sunmak.

Kaynaklar Simon Prince, Computer Vision: Models, Learning, and Interface, Cambridge
University Press,
Mubarak Shah, Fundamentals of Computer Vision,
Richard Szeliski, Computer Vision: Algorithms and Applications, Springer, 2010
(online draft),
Forsyth and Ponce, Computer Vision: A Modern Approach, Prentice Hall, 2002,
Palmer, Vision Science, MIT Press, 1999,
Duda, Hart and Stork, Pattern Classification (2nd Edition), Wiley, 2000,
Koller and Friedman, Probabilistic Graphical Models: Principles and Techniques,
MIT Press, 2009,
Strang, Gilbert. Linear Algebra and Its Applications 2/e, Academic Press, 1980.

Etik Kurallar

OGRETIM YONTEM ve TEKNIKLERi

T Sayisi Toplam
Etkinlik Katkisi (%)
Ders 42 25%
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Proje 3 25%
Odevler 5 25%
Internette Tarama 1 25%
Total 100

DEGERLENDIRME

.. Toplam
Yontem Katkisi (%)
Vize 15%
Odevler 20%
Projeler & Sunumlar 30%
Devam/Katilim 05%
Final Sinav 30%

Total 100%

Bu konuda daha fazla i¢in: https://goo.gl/HbPM2y section 28.
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is YOKU
Etkinlik Siire (saat) Sayisi s Yiikii (saat)
Sinif I¢i Faaliyetler 3 14 42
Derse hazirlik 3 14 42
Sinavlar 30 2 60
Odevler 10 5 50
Projeler 30 3 90
Sunum Hazirlama 20 1 20
Toplam is 304
Yiikii
AKTS: 7,5 (is Yiikii/25-30)
PROGRAM OGRENME CIKTILARI KATKI DUZEYLERI*
HO1 | HO2 | HO3 | HO4 | HO5 | HO6 | HO7 | HO8 | HO9 | H10 | H11 | H12 | H13 [ H14
LO1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
LO2 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
LO3 2 2 2 2 2 2 2 5 3 5 5 5 5 3
L04 | 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
* Katki Diizeyleri: 0: Yok, 1: Cok Diisiik, 2: Diisiik, 3: Orta, 4: Yiiksek, 5: Cok Yiiksek
WEEKLY SCHEDULE
W _ Topic Outcomes
1 Bilgisayarl Goriiye Giris LO1,LO4
2 Siizgecler LO1,LOZ, LO4
3 Kenar Haritalar1 ve Histogramlari LO1, LO2, LO4
4 Oznitelik Cikarimi LO1, LO2, LO4
5 Afin Degismezlik ve SIFT algoritmasi LO1,L02, LO4
6 Optik Akis LO1,L02, LO4
7 Hareket Modelleri, Oznitelik Takibi, Hizalama LO1,L02, LO4
8 Bilgisayarli Gorii i¢in Yapay Sinir Aglar: LO1,L02, LO3,
LO4
9 Gorunti Kesimleme LO1, LO2, LO4
10  Bilgisayar Goriisii uygulamalari i¢in Rastgele Kestirim Ormanlari LO1,L02, LO3,
LO4
11  Bilgisayarl Gori Ugulamalari igin Destek Vektér Makineleri ve HoG LO1,L0Z, LO3,
LO4
12 Bilgisayarl Gortde Sekiller LO1,L02, LO3,
LO4
13 Seviye Kiimeleri ve Deforme Edilebilir Par¢a Modelleri LO1,L02, LO3,
LO4
14  Gori Uygulamalar icin GAN'lar LO1,L02, LO4
KASIM TASDEMIR




